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1. Identificacao

1.1. Unidade Académica: Instituto de Cultura e Arte

1.2. Curso(s): Jornalismo

1.3. Nome da Disciplina: Design de Interfaces Graficas Codigo:

1.4. Professor(a):

1.5. Caréter da Disciplina: () Obrigatoria () Optativa

1.6. Regime de Oferta da Disciplina: () Semestral () Anual () Modular

1.7. Carga Horaria (CH) Total: 64 ha CH Teorica: 48 ha CH Prética: 20 ha

2. Justificativa

A disciplina aborda os principios do design e da arquitetura da informagao para a construgao d
interfaces interativas para a web e para dispositivos méveis. Sao ressaltadas ainda questdes do
em redes sociais e de avaliagdo e testes da interface, bem como de documentagao e suporte do
produto final.

3. Ementa

Principios de interagdo humano-computador. Design: elegancia e simplicidade. Estruturas
visuais. Estilo. Arquitetura da Informac¢ao. Modelos mentais: erro humano. Design interativo:
web e dispositivos moveis. Uso de midias sociais. Prototipagem. Problemas de usabilidade.

Avaliacao e testes. Documentagao e suporte.

4. Objetivos — Geral e Especificos

* Conhecer os principios da interagao humano-computador, do design e da arquitetura da
informacao.

» Promover discussdo sobre questdes de usabilidade e modelos mentais.

» Conhecer técnicas de prototipagem, avaliacao e testes de interface.

» Explorar o design interativo, tanto para a web como para dispositivos moveis.

* Estimular a inovagao e a pesquisa pratica na area de design de interfaces.

5. Descrigao do Contetido/Unidades Carga Horaria

Unidade 1 12 ha

- Interagdo humano-computador.
- Modelos mentais: erro humano.

20 ha




Unidade I1
- Design: elegancia e simplicidade.
- Estruturas visuais.
- Estilo.

- Arquitetura da Informacao.

12 ha
Unidade 111
- Design interativo: web e dispositivos moveis.
- Uso de midias sociais.
Unidade I'V: 20 ha

- Prototipagem.
- Problemas de usabilidade.
- Avaliagao e testes.

- Documentacgao e suporte.

6. Metodologia de Ensino

Aulas expositivas; leituras e apresentacdo de textos selecionados; analise de casos.

7. Atividades Discentes

Leitura partilhada, debate de textos, discussdo de casos e analise de casos.

8. Avaliagdo

Trabalhos dirigidos; semindrios e analise de casos ou atividade laboratorial.
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